Dal 2015 Tindustria audiovisiva ¢ stata
completamente digitalizzata. Cosa cam-
bia ¢ quali sono le difficolta ¢ le oppor-
tunita per 1 principali professionisti del
nostro settore? Elisabetta Bucciarelli e
Marzia Dal Fabbro di Sound Art, soc

ta all'avanguardia nella postproduzione
¢ dell'internazionalizzazione della sua
offerta spicgano “La digitalizzazione nel
settore della post produzione ha introdot-
to sicuramente molti aspetti positivi, ma
comporta anche una serie di potenziali
problematiche di cui le strutture tecni-
che devono tener conto. La difficolta non

¢ solo nel costante aggiornamento delle
versioni di software. spesso gia superate al

momento stesso dell’installazione, ma ¢ il
grande fraintendimento tra innovazione
tecnologica e qualita. Il segreto ¢ mettere
la migliore tecnologia nelle mani di ottimi
tecnici in grado di lavorare il suono con
gusto e sensibilita.” Il digitale, quindi. puo
alutare nei processi di lavoro, ma non ¢
garanzia di qualita di per sé? Bucciarelli e
Dal Fabbro non hanno dubbi “Con tutta
Iattenzione centrata su nuovi software, ci
si dimentica spesso di continuare un‘ope-
razione di costante ricerca e evoluz
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creativa del suono. In Sound Art, abbiamo
deciso di non rinunciare a questa sfida. E
dunque, cerchiamo di mantenere la colla-
borazione con uno staft fisso. un team af-
fiatato che coltivi quella cultura del suono
che si sta pian piano perdendo, nell’ equi-
voco che la tecnologia possa supplire alle
carenze dell’essere umano. Noi vogliamo
valorizzare non solo lo Stradivari (nel no-
stro caso le nostre consolle AMS-NEVE
e le uldmissime versioni di Pro-tools). ma
anche il violinista che lo suona {1 nostri tec-
nici). Con un mercato che mira sempre di
pitt alla riduzione dei costi. la vera sfida ¢




GIANPAOLO GIUSTI .
A DESTRA MARZIA DAL FABBRO.

andare incontro alle esigenze economiche
non rinunciando alla qualita che si trovan-
do nel giusto equilibrio tra tecnologia e uso
degli strumenti, tra mano e orecchio. tra
mnovazione ¢ storia, puntando - anche in
questi tempi duri - sulle persone e non solo
sulle macchine.” Gianpaolo Giusti con la
sua 64Biz gestisce la distribuzione cinema-
tografica. ma anche servizi tecnici alla te-
levisione, operando anche nell’'ambito del-
la creativita con trailer o lavorazione dal
punto di vista della grafica, come i titoli
di un film. “Sicuramente il mondo attuale
richiede una grande velocita ¢ capacita di
adattamento.” Nota Giusti “Un’azienda
come la nostra se sa interpretare le esigen-
ze del mercato puo essere pit efliciente per
il clienti e dare dei servizi piu efficaci. in
termini di tempi, costi, qualita.” Tra i ser-
vizi offerti la gestione a vari livelli di con-
tenuti non fisici “Proponiamo sul mercato
I'archiviazione del contenuto non fisico a
medio e lungo termine, in totale sicurezza
dal punto di vista della pirateria. Con que-
sto progetto offriremo al cliente un sistema
scalabile dove potra salvare i propri conte-
nuti a vari livelli e anche a varie profondita,
cioe a varia distanza in modo tale da poter
modulare i costi. Un cliente puo decidere
nel proprio listino quali contenuti mettere
online, quali in deep archive e tutto questo
in manicra trasparente dal punto di vista
qualitativo, cio€ si possono memorizzare i
dati i file compressi o file nativi a seconda
delle esigenze. Tutto questo grazie al fatto
che abbiamo una grossa connettivita: ab-
biamo una banda di connessione internet
a un gigabit simmetrica quindi possiamo
spostare una quantita enorme di dat. Of-
friamo servizi di streaming dedicati ¢ altra
cosa per cui stiamo lavorando per il 2015
¢ sui sottotitoli live per gli eventi sportivi
che sono tradotti dal vivo.” Giuseppe di
Marco, Amministratore ¢ responsabile
commerciale di Officine, composta da
un gruppo di professionisti con radici in
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diversi campi di applicazione offre un ap-
proccio strategico al mercato nell’era del
roll out digitale “Il mondo del cinema cra
tecnicamente limitato. T vecchi proiettori
meccanici potevano solo proiettare pelli-
cole, ma il digitale ha cambiato tutti que-
sti parametri, aprendo nuove possibilita.
Stiamo lavorando sul laser per quanto ri-
guarda la proiczione video ¢ si sta lavoran-
do anche sulla tecnologia audio che va a
migliorare anche la qualita nelle sale cine-

matografiche. Le nuove possibilita che noi
stiamo affrontando sono quelle di fornire
il materiale consumabile quale lampade,
filtri, occhiali per il 3D e tutto quello che
concerne la gestione e Passistenza teenica
delle sale digitali. Ci preme ovviamente
garantire la migliore prestazione del loro
cinema digitale, utilizzando dei prodott
che vanno a valorizzare il loro investimen-
to. In modo particolare Officine si occupa
della vendita di lampade: utilizziamo so-
prattutto quelle Ushio e Christie e dai test
che abbiamo effettuato hanno superato
appieno le prove nelle quattro arce critiche
del prodotto che sono una linea di prodot-
to molto ampia con qualsiasi potenza di
lampada a seconda del proicttore, la du-
rata e il risparmio energetico. Noi fornia-
mo lampade con prezzi pitt bassi, anche a
livello della manutenzione, ¢ performance
pitt alte rispetto alla concorrenza.”
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